Self-compiling compilers

The first version of a compiler is usually developed using a compiler for another language.  This other language is the original host language.  Development of the first version of the compiler can be represented:

       ┌──────────────────────────┐          ┌──────────────────────────┐

       │        ObToM.1.M2        │          │         ObToM.1.M        │

       │ Oberon ─────────> M-code │          │ Oberon ─────────> M-code │

       │                          │          │                          │

       └───────┐          ┌───────┴──────────┴───────┐          ┌───────┘

               │          │         M2toM.M          │          │

               │ Modula-2 │ Modula-2 ──────>  M-code │  M-code  │

               │          │                          │          │

               └──────────┴───────┐          ┌───────┴──────────┘

                                  │          │

                                  │  M-code  │

                                  │          │

                                  └──────────┘

We then produce a second source code version of the required compiler, using the source language as the host language, and compile it with

the first version:

       ┌──────────────────────────┐          ┌──────────────────────────┐

       │        ObToM.2.OB        │          │         ObToM.2.M        │

       │ Oberon ─────────> M-code │          │ Oberon ─────────> M-code │

       │                          │          │                          │

       └───────┐          ┌───────┴──────────┴───────┐          ┌───────┘

               │          │        ObToM.1.M         │          │

               │   Oberon │ Oberon   ──────>  M-code │  M-code  │

               │          │                          │          │

               └──────────┴───────┐          ┌───────┴──────────┘

                                  │          │

                                  │  M-code  │

                                  │          │

                                  └──────────┘

If we now use the object version of this compiler to compile its own source code we should find that it reproduces the same object code!
       ┌──────────────────────────┐          ┌──────────────────────────┐

       │        ObToM.2.OB        │          │         ObToM.2.M        │

       │ Oberon ─────────> M-code │          │ Oberon  ────────> M-code │

       │                          │          │                          │

       └───────┐          ┌───────┴──────────┴───────┐          ┌───────┘

               │          │         ObToM.2.M        │          │

               │  Oberon  │ Oberon  ────────> M-code │  M-code  │

               │          │                          │          │

               └──────────┴───────┐          ┌───────┴──────────┘

                                  │          │                ^

                                  │  M-code  │    should be   │

                                  │          │<── identical ──┘

                                  └──────────┘

