The PVM  (Parva Virtual Machine)

    ┌───────────────────────────────────┐

    │                 ┌────┐     ┌────┐ │

    │    CPU          │ SP ╞══╦══╡ GP │ │

    │                 └────┘  ║  └────┘ │

    │                 ┌────┐  ║  ┌────┐ │      ┌──────────────┐

    │ ┌────────────┐  │ HP ╞══╬══╡ FP │ │      │   Memory     │

    │ │Control Unit│  └────┘  ║  └────┘ │      └──────╥───────┘

    │ └──┬──────┬──┘          ║  ┌────┐ │             ║

    │    │  IR  │             ╠══╡ MP │ │      ┌──────╨───────┐

    │    └──╥───┘             ║  └────┘ │      │ Memory and   │

    │     ╔═╩═════════════════╬═══════════════>│ input/output │

    │ ┌───╨────┐    ┌──────┐  ║  ┌────┐ │      │ interface    │

    │ │        │    │      │  ╠══╡ PC │ │      └──────╥───────┘

    │ │  ALU   ╞════╡ Temp ╞══╝  └────┘ │             ║

    │ │        │    │      │            │      ┌──────╨───────┐

    │ └────────┘    └──────┘            │      │ I/O devices  │

    └───────────────────────────────────┘      └──────────────┘

A programmer's model of the PVM is suggested by declarations like

  class Processor {

    public int sp;                   // Stack pointer

    public int hp;                   // Heap pointer

    public int gp;                   // Global frame pointer

    public int fp;                   // Local frame pointer

    public int mp;                   // Mark stack pointer

    public int ir;                   // Instruction register

    public int pc;                   // Program counter

  };

  const int memSize = 512;           // Limit on memory

  int[] mem = new int[memSize + 1];  // Plug in some memory

  Processor cpu = new Processor();   // Plug in a processor

